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Die folgenden Angaben stnd den vom Anmelder eingereichten Unterlagen entnommen 

Prufungsantrag gem. § 44 PatG ist gestellt 

@ Trainingsvorrichtung zum Reflektieren eines Balles 

(57) Bci oinor Vorrichtung zu m Trainicrcn cincr Ballsportart, 
wie z. B. Tennis, Tischtennis, Squash o. dgl. ist in der Re- 
gel eine im wesentlichen ebene Ballreflexionsflache vor- 
handen. An dieser Reflexionsflache prallt ein angespielter 
Ball immer in einem yleichen Reflexionswinkel x ab. Da 
die Vorrichtung eigentlich nur zum Trainieren eines Spie- 
lers dient, wird das Training an der Vorrichtung schnell 
berechenbar und damit uninteressant. Um eine Vorrich- 
tung zu erhalten, bei der das Training auch fur geubte 
Spieler langfristig interessant und herausfordernd ist, 
wird vorgeschlagen, auf der im wesentlichen ebenen Re- 
flexionsflache zumindest eine Ausbuchtung vorzusehen, 
wodurch der zu refletctierende Ball in einem zum Reflexi- 
onswinkel x unterschiedlichen Winkel y von der Vorrich- 
tung abprallt. Durch dicsc MaBnahmc kann cin Spicier 
nicht immer genau berechnen, inwiefern der Bail von der 
Vorrichtung reflektiert wird. Dadurch kommt das Training 
an der Vorrichtung dem normalen Spiel mit einem Geg- 
ner besonders nahe. 
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Beschrcibung 

1 000 1 1 Die lirlindung richtcl sich aul cine Vorriehiung 
xnni Trainicren einer Ballsporiarl. wic /.. B. Tennis. Tisch- 
lcnnis. Squash od. dyl. dor im OberbegrilV ties Anspruehs 1 
angegebenen An. Diese Vorriehiung dienl /unieisi fur einen 
Spieler /.urn Trainicren des Reaktionsvermogens und ties 
Schlagverhahens hei cincr Ballspielari mil Schlager. Mining 
werden diese Vorrichiungcn von Anliingerndazu eingeset/t, 
uin die Grundicehniken des Schlagens und des Spieiens y.u 
trainicren. 

|0002) Mine hckannie Vorriehiung der genannten An hc- 
slchl im Wcscnt lichen aus cincr lest crrichiclcn Wand, die 
/.. B. aus Bel on heslchl, und in der Kegel aus cincr autgc- 
zcichnclcn Nely.linie. Diese Vorriehiung wird auch als Ten- 
nis wand hc/eichnel. liei dicser Ten niswand kann ein Spicier 
Tennis irainieren ohnc Partner, indent cr die Wand in unter- 
schicdlichcn Anspiclwinkcln anspiell und versuchi. den re- 
(leklierendcn Ball wieder /uriiek an die Wand /.u spiclcn. 
Bei dicser Tenniswand prallt tier Ball inuner tin gleiehen 
Rcllcklionswinkcl X von tier Wand ab (mil anderen Wonen, 
der Ausl'allwinkel cnisprichl immer deni liin fall winkel des 
Balls y.ur ebenen Relic \ions 11 ache). Folglich kann ein trai- 
nicrtcr Spieler, der iiber das Anl'angersiadium hinaus isl, 
Icicht bereehnen,- wohin tier riuchslc Ball rcflcklicrl wird. 
Folglich wird das Spielen an dicser Wand fur ihn schncll 
langweilig. tia kcinc Merausforderung mchr vorhanden isl. 
[0003| Bei einer wciiercn bekannien Vorriehiung xuni 
Trainicren von Tischlcnnis wird cine Hall'lc der Tischlennis- 
plane aus der waagereehicn in die scnkrcchlc Position he- 
wcgl. Die s<) senkreeht aufgeslelllc Ilalllc der Tischlennis- 
flachc dienl y.u den gleiehen Trainingsy.wecken. wie bei der 
y.uvor genaiinien Tenniswand. Auch bei dicser Trainings vor- 
riehiung wird das Spiel fur einen geubten Spieler schncll 
langweilig. da der Ball bereehenbar von der senkreeht auf- 
gcstcllien Hachc zuruckrellcktiert wird. 
1 0004 1 Der lirlindung licgt die Aufgabe y.ugrunde. cine 
ein lac he Vorriehiung der im ObcrbegriiT ties Anspruehs gc- 
nannlcn Art y.u enlwickcln, bei der ein y.u rellcklierender 
Ball niehl unbedingi bereehenbar an tier Vorriehiung ah- 
pralh. Dieses wird erlindimgsgemaLi ilurch die im kenn- 
y.cichncnden lei I ties Anspruehs 1 angeluhrten (VTatinuhmen 
errcieht. denen folgende besondcren Bedeutungen xukom- 
mcn. 

|(M)05| lirlindungsgemati wird die Autgabe dadureh ge- 
lost. dass die Vorriehiung /usai/.lieh /.u der ebenen Rcllekli- 
onsllaehc /.uuiindesi cine Ausbuehiung aulweisi. Diese 
Ausbuehiung ragt eniwedcr aus der ebenen Rcllekiionslla- 
ehc heraus oder ragt i wie cine Dclle) in die Kcllcklionslla- 
ehe hinein und unlcrbriehl somil die cbenc Oberllache. In 
dem /ulel/.l gemnnten 1 *; 1 1 1 konnle man auch von einer Fin- 
buchlung 13 anslellc einer Ausbuehiung 13 sprechen. Dureh 
die Ausbuehiung wird der rellekticrcnde Ball in cincm y.um 
Rcllcklionswinkcl X unicrsehicdliehen Winkel Y abgc- 
prallt. /.ur Venlculliehung. der Kctlcxionswinkel X siclll im- 
mer den Austallwinkel des Balls y.um Lot der ebenen Rcile- 
xionslliichc dar. Dagegcn isl mil dem Winkel Y der A us la! 1- 
winkcl yum Loi der laisuchlich reileklicrcndcn Oberllache. 
also von der Ausbuehiung 13 gemcint. Durch diese leehni- 
sehen Merkmalc isl es sclbsl 1'i.ir cine geubien Spieler au- 
Berst sehwierig. einen rcllcklicrlcn Ball der von der Vorrieh- 
iung /.uruekprnlli. im Voraus y.u bereehnen, tails cr aul cine 
Ausbuehiung irilfl. Sot nit gchl von dicser Vorriehiung auch 
ein holier Trainingseffckl fur gciibic und gekonnte Spieler 
aus. Auch das Training an dicser Vorriehiung wird niehl. 
langweilig, da sich siiindig ncue Spielsituationen ergeben. 
Auch ist die Vorriehiung je naeh Ausluhrungsbeispiel ein- 
laeh und kostcngunstig hcr/usicllen. 
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|0006 1 Vorteilhufterweisc isl y.umindesi cine Ausbuehiung 
vcrsicllbar aul' der Rcllckiionsflachc derail angeordnel. so 
dass tier Winkel Y von cincr Verst e I lei n hei I ahhiingig isl. 
Durch ilicse Matinahmc kunndie Vorriehiung ;iuf die cin/cl- 
5 nen Bcdurlmssc tier Spieler angepasst werden. I {in Anlan- 
gcr kann somil the Vorriehiung so einslcllcn, dass der Bull 
bei den Ausbuchiungen unwcscntlieh anders rclleklicrl 
wird. als bei tier ebenen Rcllcxionslluchc. Dagcgen kann em 
gcubicr Spieler die Ausbuehiung tieran verstcllcn. dass tier 
i'> Winkel Ydeuttich von dent normalcn Rcllcklionswinkcl X 
abweichl und somil das Training an der Vorriehiung er- 
schwerl isi. 

|0007 1 Weitcre MaKnahmen und Vortcile der lirlindung 
ergeben sich aus den Unleranspruchen, der nachfolgenden 
IS Beschrcibung und tlcn Zeichnungen. In den Zeichnungcn isl 
die lirlindung in mehrcren Ausluhrungsbeispielen darge- 
stclll. lis ycigen: 

|000K| Fig. 1 in Pronlansicht die Anspiclscilc cincr Vor- 
riehiung mil insgesaml 5 Ausbuchiungen beslehcnd aus je- 
weils 4 Segmcnien, 

|0009| Fig. 2 in Draufsicht aul' die Fig. 1 die Vorriehiung 
mil y.usaly.lieh angcbrachtcni Danmimaleriai vor der ebenen 
Relleklionsllachc und den Ausbuchiungen. 
|0010 1 Fig. 3 die Ruckseitc einer Vorriehiung mil insge- 
25 saint 2 Ausbuchiungen und cincm da/ugehorigen Vcrslell- 
niechunismus, 

|001 1 1 Fig. 4 den Sehnilt TV-TV aus der Fig. 3, dureh die 
Mine cincr Ausbuehiung. 

|0012| Fig. 5 Draufsicht aul einen ubliehcn Tcnnisplaly. 
w mil y.wei gedachien Ausliihrungsbeispiclcn der Vorriehiung 
in y.wei unicrsehicdliehen Posit ioncn. 

(0013) Die Vorriehiung 10 dienl y.um Trainicren cincr 
Ballspurlarl, die tiblichcrwcise mil einem Schlager. wic 
■/.. B. Tennis, Tischlcnnis. Squash od. dgl. gcspiell wird. 

« Diese Vorriehiung verlugi im Wescnllichcn Liber cine cbenc 
Rellcklionsnachc 11 an der ein y.u rencklierender Ball 36 
immer in cincm gleiehen Rellexionswinkcl x 12 (= Austall- 
winkel y.um Lol der ebenen Rcllexionsllachc 11) abpralh. 
Die Front scitc der Vorriehiung 10 isl in der Fig. 1 darge- 

40 siclll. Um den Trainingsefiekl und das Reaklionsvcniiogcn 
eincs Spielers y.u crhohen, ist auf der im Wescnllichcn ebe- 
nen Reneklionsllache 11 y.umindcst cine Ausbuehiung 13 
vorgesehen. Diese Ausbuehiung 13 kann aus der ebenen Re- 
llekiionsllaehc 11 herausragen, odcr in die cbenc Rellekli- 

■*S onsllaehc 11 hineinragen (wic cine Dellci uml unlcrbriehl 
stmtil die cbenc Oberllache. Hin y.u rellckliercnder Ball 36 
wird in cincm y.um Rcllcklionswinkcl x 12 unlcrschiedli- 
ehent Winkel Y 14 abgeprallt. D. h. der Winkel Y isl jci/l 
von der Oberllache der Ausbuehiung 13 abhiingig. Folglich 

NJ wird der Winkel ^ r niehl durch tlcn liin falls winkel /urn Lot 
:iiif die cbenc Relle\it>nsfl:ichc 11, st>n»icrn aul* die Oherflii- 
chc der Ausbuehiung 13 beslimmt. 

|0014 1 Die I'unktionsweisc tier Vorriehiung 10 gent aus 
tier Fig. 2 hcrvor. In dicser l 'igur isl geycigl. wie ein heran- 

55 tlicgcndcr Ball 36 aul zwei unterschiedlichc Stellen der Vor- 
riehiung 10 trilTl. Bei der einen Stcllc irilfl der Ball 36 aul 
die cbenc Reneklionsllache 11 und wird im Rc He k lions win- 
kel X 12 (im Lot y.ur Refleklionslliiche 11.) y.uruckgespielt. 
Tn dem anderen Fall t ri 111 der Ball 36 aul" die mittlere Aus- 

<W buchtung 13 und wird in cincm y.um Rcllcklionswinkcl X 12 
unicrsehicdliehen Winkel Y 14 zuruekgcspiell. Dabei isl in 
tier Xeichnung sc>wohl einiual das Lot y.ur Oberllache der 
Ausbuehiung 13 als auch das Lot y.ur Reneklionsllache 11 
im Aufschlagpunkt des Balls 36 eingezcichnei. AuRcrtlcm 

65 isl in der Fig. 2 zu crkenncn, dass die obcrcn und unieren 
Ausbuehtungen 13 unterschiedlich wcil aus der ebenen Re- 
flex ionstl ache 11 hervorstchen. 

1 0015) Vorteilhaftcrweisc konnen. wie here its erwahnl. 
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mchrcrc Aushuehiungen 13 auf dor chcncn Rcflekiionsfla- 
che 11 cincr Vorrichiung 10 vorgeschen werden. Dabci kon- 
ncn sogar so viclc Aushuehiungen 13 verwendel wcnlcn. 
d:jss der Anicil tier chcncn Rci?cktinnsll;ichc II verschwin- 
dend gcring isi. Auch die GroBc der Aushuehiungen 13 isi 
frci wah 1 bar. So sinci in dein Ausfuhrungsbei spiel in der Fig. 
3 deuilieh groberc Aushuehiungen 13 dargcslelh als in dein 
Ausfuhrungsbei spiel in der Fig. 1 . 

|(KU6| liine Ausbuchlung 13 kann mchrcrc Scgnicnic 15 
aufweiscn. Dieses isi besondcrs fur das Ausfuhrungshcispicl lo 
in Fig. 3 und Fig. 4 vorleilhafl. wonn namlieh die Aushueh- 
iungen. verslellhar sein sollen. Durch die unierschiedliehen 
Scgnicnic 15 kann auch die Form der Aushuehiungen 13 
vcrandcrl werden. Sosind in den dargcslclllcn Ausluhrungs- 
bcispielcn nur dreieekanige Segniente 15 dargeslelll. Allcr- 15 
dings isi die Form der Scgnicnic 15 nichl darauf bcschrankl. 
so konnien die Scgnicnic 15 /.. B. kreisllachcnanig ausgc- 
siuliei scin. Auch muss die Obcrfluche eincs Segments 15 
nichl ebon scin, sondcrn sic konnic auch wcllig oderhogen- 
formig od. dgl. gesiallel werden. 

I 001 7 | Bei einem besonders cinfachen Ausfuhrungshei- 
spiel sind die Aushuehiungen 13 siarr aufder Reneklionsfla- 
chc 11 angeordncl. Diese Varianicder Vorrichiung 10 isi be- 
sonders koslengtinslig herzuslellen. Auch durlle diese Aus- 
fuhrungsvarianic fur einen geubleri Spieler niclil langweilig 2> 
werden. da er da/u auttcrsi prazise den Ball 36 plazieren 
miissie, uui eniwedcr die Reflcklionsllachc 11 cxler cine 
Ausbuchlung 13 /u I re Hen. Des wcilcrcn konncn bei dieser 
Varianie auch leiehl verse hiedene Aushuehiungen 13 ver- 
wendel werden, die sich in der Form oder GroBc unlerschei- 
den. 

|0018] Voricilhafierwcise konncn die Aushuehiungen 13 
auch walilwcise frci aufder chcncn Relleklioiisflaclu; 11 an- 
geordncl werden. Uui hierbei die Ausbuchlung 13 mil der 
ReflcklionsHache 11 zu verhinden, sind Klcll vcrschliissc. vs 
Klebcverbindungcn, Sleek verbindungen od. dgl. denkbar. 
Durch diese Matinahmc liisst sich cine cbene Relleklionslla- 
chc 11 cinfaeh auf die Bediirlnisse des Spielers einrichlcn. 
So kann /.. B. ein gcubler Spicier mchrcrc und untersehiedli- 
chc Aushuehiungen 13 aufder chcncn Rcflckiionsflachc 11 4u 
anbringen. liin ungciihlcr Spieler dagegen kann zuetsl aul* 
die Aushuehiungen 13 ver/.ichlen und nur mil der ebenen 
Rcflcklinnsflache 11 spiclen. 

|00 19 1 I Jm den Hinsat/bcrcieh der Vorrichiung 10 aul ein- 
faehe An und Weise deuilieh zu erhohen, kann /.umindesi 45 
cine Ausbuchlung 13 verstellbar auf der Re lie kl ions fl ache 
11 angeordncl scin, so dass der Winkel Y 14 von cincr Ver- 
siellcinhcii ahhangig isi. Bei dieser Ausfiihrungsvarianle 
kann ein ungeubier Spieler /.. B. die Aushuehiungen 13 so 
einsiellen, dass der Winkel Y 14 kaum von dem normaten 5o 
Rclleklionswinkcl X 12 uhwcichl. Wicderum wirdcin geiih- 
ler Spieler die Aushuehiungen 13 dahingehend einsiellen, 
dass der Ball auf den Aushuehiungen 13 deuilieh anders zu- 
ruekpralll als auf der ebenen Reflcklionsllachc 11. 
[0020 J Um die Versiellung der Ausbuchlung 13 an der 55 
Vorrichiung 10 moglichsi cinfaeh /.u real isi eren, kann ein 
VcrslcllmcchLinisinus 21 verwendel werden, der die Aus- 
huehiungen 13 auiomalisch versielll. So isi es z. B. denkbar, 
dass die Aushuehiungen 13 von 7am I zu Zeil zufullig durch 
den Verslclhnechanismus 21 cingcslelli werden. Wciierhin ft* 
ware es moglich, den Versicllmechanismus 21 iiber cine 
Fernhedienung zu bedienen oder dafur cine spezielle Si cue- 
rung zu verwenden, die iiber wcilere Funkiionen verfugl. 
J0021 1 Die Aushuehiung 13 kann durch zumindesi ein ex- 
zc ni risen zu cincr D re h ac h sc 17 angeordnc I e s 7y I i nderst uek 65 
verslellhar scin. Dabci wird z. B. die Ausbuchlung 13 von 
der Ruckseiie der ebenen Rellektionsllaehe 11 durch das ex- 
zcnlrischc /ylinderstiiek herausgedriickt. Jc nach Drehwin- 
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kel iter Drehachse 17 wirddahci die Ausbuchlung 13 wciier 
oder weniger weii aus der chcncn Rcllekiionsllaehe 11 gc- 
sehoben. libcnlalls isi es denkbar, ansiellc des cxzenirischcn 
Zy lindersiiickes einen Noeken 16 zu verwenden. mu die 
Versiellung der Aushuehiung 13 zu realisieren. Dieses Aus- 
fuhrungshcispicl isi in den Fig. 3 und 4 dargcslelh. Tn der 
Fig. 4 isi deuilieh zu erkennen. vtic die cinzclncn Scgnicnic 

15 tier Ausbuchlung 13 durch den Noeken 16, der aul der 
Drehachse 17 angeordncl isi. aus der Rcileklionsflache 11 
hcrausgedrucki wird. Bei cincr Drehung der Aehse 17 um 
180" Grad isi dagegen die Aushuehiung 13 cben zur Rcllek- 
iionsllaehe II und isi als herkonmiliehe Tenniswand benuiz- 
bar. lihenfalls isi es denkbar, dass durch den Noeken 16 die 
Ausbuchlung 13 in die ehene Rcllekiionsllaehe 11 hineinge- 
zogen wird. Die Scgnicnic 15 konncn /. B. niiucls Gelenke, 
Filmschaniere cxler cinfaeh nur durch Klcbeband an der chc- 
ncn Reflexion sllache bcfcsiigi werden. Wie bcreiis crwahni, 
kann die Form und die CiroBc der Scgnicnic 15 den enisprc- 
ehenden CJcgebenhciien angcpaBl werden. In den hier ge- 
/eiglcn Ausfuhrungsbcispielcn slchcn die Aushuehiungen 
13 pyramidenariig. die jcweils aus 4 Segmcnlen 15 gebildci 
werden, aus der chcncn Rcllexionsnache 11 hcrvor. Sclbsl- 
versliindiich konnien die Aushuehiungen 13 auch um jeden 
beliebigen Winkel aul der ebenen Rcnexionsflache 11 ge- 
drelil scin. 

10022) Damil mchrcrc Aushuehiungen 13 verslellhar sind, 
konncn mchrcrc cx/.enirischc Zylindersiuckc cxlcr Noeken 

16 drehfcsl aufder Aehse 17 angeordncl scin. Dieses Aus- 
luhrungsbeispicl isi in der Fig. 3 gezeigi. Durch diese lech- 
nischc MaBnahme lassen sich auf einfachc Art und Wcise 
tnehrcre Aushuehiungen 13 glcichzcilig versicllcn. Dabci isi 
es denkbar, dass die cx/cnirischen Zylindersiuckc oder 
Noeken 16 allc im gleichen Verslcllwinkcl auf der Aehse 17 
angeordncl sind. Somil wird bei ullen glcieharligen Aus- 
huehiungen 13 cine idcnlischc Versiellung durch die Dre- 
hung der Aehse 17 enrich. Naiurlich isi es auch denkbar, 
dass die cxzenirischcn /ylimlersiucke der Noeken 16 in un- 
lerschiedliche Verslcllwinkcl aui" der Aehse 17 angeordncl 
sind, wodureh unlcrschiedliche Vcrslellungcn der Aushueh- 
iungen 1 3 e rzie 1 1 werden . 

1 0023 1 In der Fig. 3 isi ehcnfalls ein Drch mechanism us 18 
eingczeiehnel, durch den cine Drehung der cxzenirischcn 
Zylindersiuckc der Noeken 16 aufder Aehse 17 erfolgi. So- 
mil isi in der Fig. 3 ein aulomaiischer Versicllmechanismus 
21 gezeigi, der im Wcsenllichcn aus dem Drehmechanismus 
18 der Drehachse 17, den cxzenirischcn Zylindersiuekcn 
oiler Noeken 16. den Aushuehiungen 13 und den Lage run- 
gen 19 besichi. Zusaizlich isi in der Fig. 3 cin Vcrsiellrad 20 
gezeigi, welches zur manuellcn Versiellung der Aushueh- 
iungen 13 dienen kann. In diesem Full kann sclbsi versliind- 
iich auf den Drehmechanismus 18 vcr/ichlel werden. Ni al- 
lerdings der Drehmechanismus 18 vorhunden. so kann even- 
luell auf die Lagerungcn 19 links und rechls von der Aus- 
huehiungen 13 eben falls verzichiel werden. Itbenfalls isl.es 
denkbar cine hydraulische oder pncumaiische Versiellung 
der Aushuehiungen 13 zu realisieren. Dabci wiirden dann 
die Segniente 15 der Aushuehiungen 13 durch enispre- 
chende Zylindcr raus aus der Rcflcxionsflachc 11 oder in die 
Re lie x ions fl ache 11 gezogen werden. 

10024 1 Damil das liinsaizfeld der Vorrichiung 10 durch 
wciicrc Trainingsmoglichkeiicn crganzl wird,^ kann die 
cbene Reflcklionsllachc 11 mil den Aushuehiungen 13 so- 
wohl horizontal als auch vcrlikal durch cine Hallcrung 25 
drchbar. kippbar und/odcr ncigbar sein. Durch die /usaizli- 
chc Hallcrung 25 kann die Vorrichiung 10 auf die individu- 
ellen Bedurfnisse und Eiinsalznioglichkeilen eincs Spielers 
eingesielll werden. 

1 0025 ) Um dabci den Transport bzw. die Positionicrung 
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dor Vorrichiung 10 zu crleichiern, sind Rollcn 26 bci tier 
aufgcslclhcn Vorrichiung 10 vorgeschen. Dicsc Rollcn 26 
sind in der 5 bci den Vorrichiungcn 10 angedcuiel. Um 
gleich/eilig die Vorrichiung cinerseils slandfesi nuf/.iistcilcn 
und andererseils iransporial zu gcslallen, isl cs ralsam. die 
Rollcn st> anzuhringen, dass sic nur bci cincr Ncigung dcr 
gcsaniicn Vorrichiung 10 Bodenkonlaki huhen. Bci cincm 
noiwendigcn Transport kann die Vorrichiung 10 dann ein- 
fach durch Kippcn wcggerolli werden. 

I 0026 | Die ebenc Rcttcklionsllachc 11 mil den Ausbuch- 10 
tungen 13 kann bei dcr Vorrichiung 10 aus unierschicdlicbcn 
Bereichen bestchen, die xueinandcr durch (iclenkc versiell- 
bar angcordnci sind und die Re lie kl ions (1 ache II untcrlci- 
len. So isl cs /.. B. vorstcllhar. dass y.wci (jelenke an der Rc- 
lleklionsflache 11 angcbrachl sind, um dicsc in 3 Bereiche is 
/u leilen. Dcr linke und rcchic Bcrcich konnlen dann irapez- 
anig abgcwinkeli werden, wobei der miulerc Bcrcich ein- 
fach slchcn bleibl, uni so den zu reflekiierenden Ball mog- 
lichsi auf das Spieli'eld zuruekzuspielen. Naliirlieh ware 
auch durch die (iclenkc cine gegenl eilige Wirkung erztclbar. 20 
falls dieses gewunscht isl. 

1.0027] In den dargcsielllen Ausluhrungsbcispiclcn der 
Vorrichiung 10 isl die ebene Rclleklionsfliiche U und die 
Ausbuch lung 13 mil cincm Damninialerial 23 versehen, wo- 
tlurch der zu relleklierende Ball 36 hciru Abprall gcdampfi 25 
isl. Durch das zusaizlichc Dammmalerial 23 vor der Spiel- 
fliiehe kann insgesaml der Spielablauf vcrlangsami werden. 
Durch cin enisprechendes Danmimalerial 23 kann ehenlalls 
der Spielablauf beschlcunigl werden. lis wird vorgeschla- 
gen, dass das Dammmalerial 23 aus Schaumsioff, Gummi, *» 
Kork od. dgl. bestchen kann. Durch das zusulzlichc Damm- 
maieriul 23 kann auch das Einsalzgebiel der Vorrichiung 10 
vcrgrotieri werden, da /.. B. die Vbrriclilung 10 auch iiiKJe- 
baudcinncren Anwendung linden kann. AuGcrdcm dienl das 
Dammmalerial 23 als cin zusafzlichcr und auswechscl barer vs 
Schuiz fur die Vorrichiung 10. Des weileren dienl das 
Dammmalerial 23 auch als Siehlsehuiz f Li r die Ausbuchlun- 
gen 13. Somil kann der Spieler, je naehdeni wie groB oder 
wie lief die Aushuehlungen 13 sind. dicsc nichl von der chc- 
nen Reflex ionsfliichc 11 unierscheiden. Hierdureh muss er 4u 
besondcrs reuklionsschnell reagicren, da er den ahpiallen- 
den Ball auch ansaizweisc - nichl im vera us berechnen 
kann. 

I 0028] Zusalzlich konnen durch cin gespannlcs Daniin- 
malerial 23 die Aushuehlungen 13 auf cinfachc An und 45 
Weise zuruekgesielli werden. /.u diescm /week muss das 
Damninialerial 23 leichl vorgespanni vor der Spiel fliiehe 
(ebene Rellexionstlaehc 11 und den Aushuehlungen 13) an- 
gebrachl werden. Die vorhcrrschcnrtc Spannung im Damni- 
nialerial 23 reiehi hei einer Verslellung der Aushuehlungen 50 
13 aus. um dicsc gegen den niichlassenden Widersi and (der 
sich z. B. durch die Drchung der Nocken. 16 veranderl) in 
Kiehlung der ebenen Reflcxionsllache 11 zusicllcn. Dieses 
is! besondcrs dann inleressanl, falls cine aulomatischc Ver- 
slellung dcr Aushuehlungen 13 Anwendung lindel. da auf 55 
cine wciiere lechnische MaGnahme fur die Rueksiellung 
vcrzichlct werden kann. 

1 0029 j Um cine unlerschicdliche Dammung bzw. Damp- 
fung des Balls zu er/.ielen. soil die Dicke des Dammmaleri- 
als 23 frei variierbar sein. Des weileren isl cs ralsam, dass ft) 
das Damninialerial 23 miltels Klcmnien vor der ebenen Re- 
lleklionsllache 11 mil den Aushuehlungen 13 befesiigbar isl. 
Auch ware cine andere Belesligung des Daniiumalerials 23 
an der Vorrichiung 10 denkbar. namlich uber Klcllvcr- 
schlusse. Durch die Belesligung des Daiiimnialcrials 23 
miltels Klemm- oder Kleu versehlussen lasst sich dieses ein- 
fach bei Abnulzung oder VerschleiB von der Vorrichiung 10 
enlferncn. Auch isl neues Damnmiaierial 23 leichl anbring- 
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bar. Insgesaml gesehen isl das Diimmmaicrial 23 durch 
dicsc Moglichkcil einfach ausiauschbar. Des weileren kann 
das Dammmalerial 23 dazu dicnen. die Aushuehlungen 13 
bzw. die einzelnen Segmenie IS je nach Versiellwinkcl des 
* Nockens 16 (siehc Kij». 4) wiedcr in die ebene Relleklions- 

I lactic 11 zuruckzufuhrcn. 

1 0030 1 In cine m weileren Ausluhrungsbcispicl kann sich 
die Vorrichiung 10 uber cine gesanile Brcile 32 cincs Spiel- 
fcldes 30 erstrecken und in der Nahe cincs Neizes 33 angc- 
ordnel sein. Bci dicscr Ausfiihrungsvarianie kann besom Icrs 
gui das (jrundlinienspiel cincs Spielers I rainier I werden. 
AuBcrdcm komnil dicsc Varianie der schon gen an men Ten- 
niswand schr nahe. Kine solehe gedachle Vorrichiung 10 isl 
in der Fig. 5 in dcr Stellung 34 (Position 1) eingezcichnct. 
lthcnfalls isl in dicscr l'igur auch cine Vorrichiung 10. die 
sich nur Liber einen Teil der gesamlen Brcile 32 cincs Spiel- 
feldes 30 erslrecki, dargesielh., Bei dicscr Vorrichiung 10 isl 
die Position auf dem Spieli'eld besondcrs einfach frei wiihl- 
hur. Die gedachle Vorrichiung 10 isl in der Stellung 35 ge- 
zeigl. Dicsc Vorrichiung 10 isl besondcrs geeignel. um das 
Aufschlagspiel eines Spielers zu irainieren. /u diesem 
/week isl cs ralsam, die Vorrichiung 10 hinier cincm Auf- 
schlagleld 35 zu posilionieren. Wie aus lien zulelzl genann- 
len Ausluhrungsbcispiclcn in der Vorrichiung zu crkennen 
isl, isl die TTolic 28 und ilie Brcile 29 der Vorrichiung 10 je- 
wel Is an die jeweiligen Bedurfnisse anpassbar. 
|0031J lis bleibl noch zu benterken, dass die hier dargc- 
sielllen Ausfuhrungsformen nur beispielhafle Verwirkli- 
chungen der l{rhndung sind. Dicsc isl jedoch nichl darauf 
beschrankt. Rs versiehl sich, dass die dargcsielllen Tcile und 
lileniente ilcr Crtindung auch in andercn Ausl'uhrungen und 
Konsiruklionen vorhaniien sein konnen. die uber ahnliche 
Eigenschaflen verlugcn, wie dicjemgen. die liier bcscliric- 
ben sind. 

Bezu g s zcic he n li sle 

10 Vorrichiung 

II ebene Rellexionsllache 

12 Reflex ion swinke I X 

13 Ausbuchiung 

14 Winkel Y 

15 Segment 

16 Nocken 

17 (Drch-)Achsc 

18 Drchmcchanismus 

19 I.agerung 

20 Vcrslcllrad 

21 Vcrslcllmcchanismus 

22 Ruckseite 

23 Diimmmaicrial 

24 Ciehause 

25 Ilallerung 

26 Rollen 

27 Nclzlinie 

28 Hohe von 10 

29 Brcile von 10 

30 Spieli'eld 

31 Aulschlagteld 

32 Brcile voin Spiel IcUi 

33 Nelz 

34 Position 1 

35 Posilion 2 

36 Ball 

65 

Paienianspruche 
1. Vorrichiung 1 10) zum 'Irainieren einer Ballsportari. 
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wie /.. I J. Tennis. Tischiennis. Squash od. dgl. mil einer 
im wesenilichcn ebenen Ballrellcxionsllachc (11), 
wonoi cin zu re lie klic render Bull (36) i turner in einem 
gleichon Ucllexionswinkcl X (12) an der ebenen Refle- 
xions 11 ache ( 11 ) ah prut ll. dadurch uekennzciehnct. 5 
dass auf der im wesenilichcn ehencn Rellcxionsllache 
1 11) /utuindesl cine Ausbuchiung (13) vorgesehen isi. 
die aus der ebenen Kellexionsllachc (11) hcrausragi 
odcr in die cbenc Rellcxionsllache ( 11) hineinragi, und 
(lie ebene Obcrllachc un icrbrichi. io 
wodurch dcr/.u renekiiercnden Ball (36) in einem xum 
Rellexionswinkcl X (12) unicrschiedliehon Winkel Y 
i 14) ubprallt. 

2. Vorrichlung (10) nach Anspruch 1 . dadurch gekenn- 
zeiehnel, dass mehr als cine Ausbuchiung (13) aut der 15 
e hen e n Re fl ex ionsll ac he (11.) vorgese he n i s I . 

Vorrichlung (10) nach Anspruch 1 <xtcr 2. dadurch 
gekennzeiehnel, dass cine Ausbuchiung (13) niehrerc 
Scgmcnle (15) aulweisl. 

4. Vorrichlung ( 10) nach einem der Anspriiche 1 bis 3. 2u 
dadurch gekennzeiehnel. dass die Ausbuchiungen ( 1 3"i 
siarr auf der Re Ilex ions lliichc (II) angeordnel sind. 

5. Vorrichlung ( 10) nach einem der Anspriiche 1 bis 4, 
dadurch gekennzeiehnel, dass die Ausbuchiungen (13i 
walilweise frei millels Kleu verschlusse, Klebcvcrbin- 2.s 
dungen, Sleekverbindungen od. dgl. an bring bar auf der 
ebenen Reflexions II ache (11) angeordnel si nil. 

6. Vorrichlung ( lOi nach einem der Anspriiche I bis 3. 
dadurch gekennzeiehnel, dass zumindesl cine Aus- 
buchiung (13) verslellbar au! der Re Ilex ions lliichc (11) .*> 
angeordnel isl, so dass der Winkel Y (14) von einer 
Versielleinheii abhiingig isi. 

7. Voirichlung (10) Much Anspruch 6, dadurch gekenn- 
zeiehnel, dass zumindesl cine Ausbuchiung (13) auto- 
malisch dureh einen Versicllmechanismus (21) ver- « 
slellbarist. 

S. Vorrichlung (10) nach Anspruch 6 oder 7. dadurch 
gekennzeiehnel, dass cine Ausbuchiung ( 13) durch zu- 
mindesl ein exzenl risen zu einer Drehaehse ( 17) ange- 
ordnel es Zyiinderstuck verslellbar isl. 

9. Vorrichlung (10) nach Anspruch 0 oder 7, dadurch 
gekennzeiehnel. dass cine Ausbuchiung (13) durch zu- 
tnindest einen an einer Drehaehse (17) angeordnelcn 
Noeken (16) verslellbar isl. 

10. Vorrichlung (10) nach Anspruch S oder 9, dadurch 4:> 
gekennzeiehnel, dass mehrere exzenlrische Z\ Under- 
siuekc oder Noeken (16 ) drehfest auf einer Achse (17) 
angeordnel sind und dadurch mehrere Ausbuchiungen 

1 13) verslellbar sind. 

11. Vorrichlung (10.) nach Anspruch 10, dadurch ge- >•> 
kennzcichncl, dass die exzenl risehen Zy lindcrsliicke 
oder Noeken (16) alle im gleichen Vcrstcllwinkcl auf 
der Achse ( 17) angeordnel sind. 

12. Vorrichlung (10) nach Anspruch 10. dadurch ge- 
kennzeiehnel. dass die exzent risehen Xy lindcrsliicke 55 
oder Noeken (16) in unicrschicdliehcn Vcrsicllwinkcln 
auf der Achse (17) angeordnel sind. 

13. Vorrichlung (10) nach einem der Anspriiche 8 bis 

1 2. dadurch gekennzeiehnel. dass cine Drchung der ex- 
zenl risehen Xy lindcrsliicke oder Noeken (16) auf der ft) 
Achse ( 17) durch einen Dreh mechanism us (18) erfolgt. 

14. Vorrichlung (10) nach einem der Anspriiche 1 bis 

13. dadurch gekennzeiehnel. dass die ebene Rerlexi- 
onsMaehe ( 11) mil den Ausbuchiungen (13) so won I ho- 
rizon tal als auch verlikal durch cine Hallerung (25) 65 
dreh bar, kippbar unoVodcr neigbar isl. 

15. Vorrichlung (10) nach einem der Anspriiche 1 bis 

14. dadurch gekennzeiehnel, dass die auigesiclllc Vor- 
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richiung (10) durch vorgesehene Rollen (26) lahrbar 
isl. 

16. Vorrichlung (10) nach einem der Anspriiche 1 bis 

15. dadurch gekennzeiehnel. dass die ebene Rellcxi- 
onsllache ill) mil den Ausbuchiungen (13) aus unicr- 
schicdliehcn liereiehen bcsiehen. die zucinandcr durch 
(ielcnkc verslellbar angeordnel sind und die Rellcxi- 
onsllache (11) unlericilen. 

17. Vorrichlung (10) nach einem der Anspriiche I bis 

16, dadurch gekennzeiehnel. dass die ebene Rellcxi- 
onsllache (11) und die Ausbuchiungen (13) mil einem 
Daminmalerial (23) versehen sind. wodurch der zu re- 
llekiierenden Ball (36) beim Abprall gcdampfl isl. 

18. Vorrichlung (10) nach Anspruch 17, dadurch ge- 
kennzeiehnel, dass das Dam m male rial (23) aus 
Schaumsiolt, Cjumnii. Kork od. dgl. besiehi. 

19. Vorrichlung (10) nach Anspruch 17 oder 18. da- 
durch gekennzeiehnel, dass cine Dickc <les Datum ma- 
lerials (23) frei variicrbar isl. 

20. Vorrichlung (10) nach einem der Anspriiche 17 bis 
19, dadurch gekennzeiehnel, dass das Dammmaicrial 
(23) miuels Klemmen vor der ebenen Rellexionsflaehe 
(11) mil den Ausbuchiungen (13) befesiigbar isl. 

2 1 . Vorrichlung ( 10) nach einem der Anspriiche 1 7 bis 
19, dadurch gekennzeiehnel, dass das Dammmaicrial 
(23) miuels Kleiiverschliissen vor der ebenen Rellexi- 
onsllache (11) mil den Ausbuchiungen (13) befesiigbar 
isl. 

22. Vorrichlung (10) nach einem der Anspriiche 1 bis 
21, dadurch gekennzeiehnel, dass die Vorrichlung (10) 
sich liber cine gesamle Breile (32) eines S pie lie Ides 
(30) erslreckl und in der Nunc eines Neiy.es (33) ange- 
ordnel isl. 

2.1. Vorrichlung (10) nach einem der Anspriiche 1 bis 
21. dadurch gekennzeiehnel, dass die Vorrichlung f 10) 
sich nur ubcr einen Toil der gesamien Breile (32) eines 
SpieHcldes (30) ersireckt und die Position auf dem 
Spicllekl (30) frei wahlbar isl. 
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